Informatyka Klasa 5

W klasie 4 poznaliscie podstawy programowania w programie PixBlock. Teraz zadania bedg trochej bardziej
wymagajce.
Zalogujcie sie do programu https://pixblocks.com/pobierz/

Nastepnie pobierz jako uzytkownik indywidualny i zapisz plik na swoim komputerze. Jesli nie masz hasta
musisz go ustanowi¢. Bezpiecznie bedzie jesli go zapiszesz.

3 Pobierz - PixBlocks

(€)> Cc ® @ & hitpsi//pixblacks.com/pobierz/ B e | | Q szuksj £ @ e =
¥ Czesto odwiedzane B poczta B wazne Bpraca B jurek ESINFO MestBank S ceo BSteatr B T-mobile @ Magnesium & Potassi.. [2§ M6j Tauron [L2 Edukator: Paristwo Mi..

m PixBlocks PYTHON  GRAPLANSZOWA  AKADEMIA BLOG  KONKURSY [MEGEN=8 POMOC  KONTAKT  Ei§

¥
2

-
S

et

=E [ |
L || il
UZYTKOWNICY PRACOWNIE
INDYWIDUALNI KOMPUTEROWE
INSTALATOR CL E ATOR MSI

[ Pobierz na Mac os &, )
Pobierzna X Pobierzna & TN — — !

windows | Windows

WINDOWS XP/VISTA/7/8/81/ WINDOWSXP/VISTA/7/8/81/
10. 10.

e

Wymagania sprzgtowe:

Po zalogowaniu zobaczysz nastepujgcy ekran
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Wielkanocna PIXanka powraca! Zapraszamy
uczniow do drugiej edycji konkursu na
najciekawsza wielkanocna gre. Nagroda glowna:

konsola XBOX ONE z gra Minecraft.

www.pixblocks.com

W Kusie 6 znajdziesz 6 lekgji.
Zanim zaczniesz sie bawi¢ programowaniem zapoznaj sie ze znajdujgcymi sie w kazdej lekcji PRZYKLADAMI.

Prosze, zebyscie wykonali po PIEC zadar z KAZDEJ LEKCJI w kursie 6.

Zycze dobrej zabawy z krélikiem.



