A teraz troche zabawy

Zapraszam Was do weekendowej zabawy. Mam dla Was dwie propozycje, czy z nich skorzystacie, decyzja
nalezy do Was...

Poniewaz wiem, ze kochacie zwierzeta, zachecam Was do obejrzenia przepieknego i madrego filmu pt
NiedZwiadek https://www.cda.pl/video/1894719d

Bede bardzo ciekawa, jakie bedg wasze wrazenia po obejrzeniu tego filmu. Mysle, ze wrocimy do tego
kiedy sie spotkamy.

Wierze, ze bedzie to niedtugo, ale teraz badzcie ostrozni, nie wychodzicie zdomu chyba, Zze na spacer, ale
uzgadniajcie to z Rodzicami, przestrzegajcie zalecen lekarzy, uczcie sie ale i bawcie. Bgdzcie
odpowiedzialni...wiem, ze to potraficie!

Ponizej znajdziecie zabawe, ktéra da Wam duzo radosci ale bedzie wyzwaniem. Przeciez Wy nie lubicie
kiedy nic sie nie dzieje... niech sie wiec dzieje!

Wielu wrazen i dobrej zabawy!

Przekazuje to, co widze, rysuje to, co stysze.

Krok 1:

Wiasnie zostates liderem zabawy, do ktdérej zapro$ swoje rodzenstwo, rodzicéw czy dziadkdw, z ktérymi
teraz przebywasz. Zaznacz, ze spos$rdd nich zostanie wybrana jedna osoba, ktdrg czeka dosé trudne
zadanie i ktéra pokieruje praca catej grupy. Jesli ochotnikéw jest kilku, zagrajcie w ,,marynarza”. Osoba,

na ktérg wypadnie zostaje INSTRUKTOREM.

Krok 2:

Wrecz instruktorowi rysunek (rysunki ponizej), a pozostatym cztonkom grupy po kartce A4 i pisaku.

Krok 3:
Podaj opis catego ¢wiczenia. Zadaniem instruktora w tym ¢wiczeniu bedzie przekazanie catej grupie

instrukcji, dzieki ktérej krok po kroku narysuja rysunek, ktdry bedzie widziat tylko instruktor.
Instruktorowi nie wolno powiedzie¢, co przedstawia rysunek, moze tylko uzywac nazw figur
geometrycznych, z ktérych rysunek jest zbudowany. Moze takze uzywaé okreslen: maty, duiy,

wypetniony, pusty, na gorze, na dole, po prawej, po lewej itd.

UWAGA: W tej czesci ¢wiczenia grupa nie moze zadawac instruktorowi zadnych pytan. Nawet, jesli

pytania padng, instruktor nie moze na nie reagowac.

Krok 4:

Kiedy grupa oznajmi, ze skonczyli rysunek, koniczy sie pierwsza cze$é ¢wiczenia.



Krok 5.
Ponownie rozdaj wszystkim czyste kartki A4. Poinformuj zespdt, ze w drugiej czesci jeszcze raz beda

rysowali ten sam rysunek na podstawie komunikatéw instruktora. Tym razem jednak mozna zadawa¢é

pytania, na ktdre instruktor moze szczegétowo odpowiadac.

Krok 6:

Instruktor odkrywa wzdr, grupa poréwnuje zgodnos¢ wzoru ze swoimi rysunkami stworzonymi w
pierwszej i drugiej czesci ¢wiczenia.

Teraz poréwnajcie obydwa rysunki. Ktore tatwiej byto wykonac i dlaczego”? Porozmawiajcie o tym. Jesli
zabawa Ci sie spodobata mozesz stworzy¢ swoj rysunek do éwiczenia.

Zycze wspaniatej zabawy.









